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A nuestros hermanos.

No es lo perfecto, sino lo mejor.

No es "a prueba" de tontos, pero es amigable.

No es de color rosa, pero presenta muchas ventajas y puedes configurarlo
para que el fondo así lo sea.

Es libre, gratuito, legal, seguro "libre de virus/troyanos/software espía" y
puedes realizar las mismas tareas que con Windows: Internet, Multimedia,

Ofimática, Juegos, etc.

Y te permite copiarlo, distribuirlo, cambiarlo y adaptarlo a tus preferencias.

...

¿A qué estas esperando?
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